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Liebe Eltern!

Kinder sind unerschopflich neugie-
rig. Sie haben Phantasie und Erfindungs-
gabe. Sie wollen gestalten. Diese Fahig-
keiten werden durch fischertechnik
gefordert und in sinnvolle Bahnen
gelenkt. fischertechnik ist ein Gestal-
tungsspielzeug fiir unbegrenzte Spiel-
ideen. Schopferisch, interessant und
vielseitig.

; -echnlk ist das komplette Bau-
-System, aus dem man nie

Wiinsche erfiillt fischertechnik: Mit den
Grundkasten. Der Bau-Spiel-Bahn. Alles
in sich eigenstandige, aber dennoch
untereinander voll verbaubare
Baukasten-Programme.

Ausbaufahig mit den interessanten
Erganzungskasten: Motor und Getnebe
und Statik, bis hin zu Elektromechanik
und Elektronik. Basis und Binde
des kompletten Bau- und Spiel-

ist der an 6 Seiten anbaubare ﬁsc _

technik-Grundbaustein.

fischertechnik glbt e



fischertechniker-das sind wir alle!

Kleine und GroBe, spielbegeisterte
Selbermacher, phantasievolle Konstrukteure. 1
P \ 4
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Herrliche Mltbﬂnq;el prelmrte
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Kurze Bauzeiten fiihren zu schnellen
Bau-Erfolgen. Denn jeder Bausatz enthélt
einzelne voll funktionsféhige und original-

getreue Modelle, mit denen man prima
spielerl kann.

(Seite 10-11)

kann man jeden fir beim
immer n

Hikallighon
ist“. Mit derBau-SplaI—Bah er|
auch die Kleinen spielen, weil sie mehr
aushélt und sich zusammenbauen,
umbauen und ausbauen |48t Die robuste
Eisenbahn fiir Bau-Spiel-SpaB und Phan-

(Seite 12-15)



Die Grundkasten

Jeder Grundkasten ist ein in sich
geschlossenes ,Bau-Paket”. Bereits der
Grundkasten 50 hat alles, was man fiir
mindestens 50 verschiedene e
modelle braucht. man diese I
spater einmal erweitern, ist dies bereits
mit einer einzigen Ergdnzungspackung
maoglich. Die Vielfalt der Erganzungs-
und Ausbaustufen reicht von der Erwei-
terung der Konstruktions-Modelle iiber
die Motorisierung bis zur Statik und
dariiber hinaus ...

(Seite 18-22)

Ab 6 Jahre

sie erweitern die Moglichkeiten des
fischertechnik-Grundprogramms
beachtlich. Mit ihren tragenden
Bauelementen lassen sich Tlirme, Kré-
ne, Briicken, Karussells etc. wirklich-
keitsnah konstruieren. Die Statik-
Késten erdffnen der Bau-Phantasie von
Jung und Alt, M@dchen und Jungen
neue Dimensionen.

(Seite 23)

Elektromechanik und Elektronik

Selbst diese relativ schwierige Materie
wird mit den Mdéglichkeiten der fischer-
technik auf eine bestechend einfache
Art und Weise versténdlich gemacht.
Ubersichtliche Anleitungsbiicher hel-
fen dabei. Dariiber hinaus liefern das
ELEKTRONIK- und IC-DIGITAL-Prakti-
kum wertvolle Einstiegsmaoglichkeiten
in das weite Feld der Elektronik.

(Seite 24-25)



Ab 3 Jahre

Der groBe Kindergarten-Baukasten
Von Padagogen empfohlen. Mit leicht
verstandlicher Bauanleitung. Der
Baukasten enthalt 235 dauerstabile
Bausteine aus hygienischem Kunst-
stoff. Damit konnen mehrere Kinder
gleichzeitig bauen und spielen.

Spielbausteine
Diese Spielbausteine sind zum Spielen fir
Kieine Kinder. Sie entdecken sehr schnell, wie man

______ durch einfaches Verschieben der Boustene
L\ immer neve Spielsachen boven kann.

Eine toll Idee fur 3-6 johrige.

Der grofie 3 bis 6 Baukasten

Mit vielen handlichen und
stabilen Bausteinen aus hygie-
nischem Kunststoff. Alle Bauteile
sind durch leichtes Schieben
miteinander zu verbinden. So
entstehen Autos, Ziige, Schiffe,
Hauser und Bricken.
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Ab 3 Jahre

Flugschau
Der interessante Baukasten
mit vielen Spiel-Modellen
rund um den Flughafen.

Mit dabei ein lustiges Wurfel-
spiel und ein Quartett.

ﬁsdwe;otewmk BAUST ELLE ¢ BUILDING SITE - TRAVAUX PUBLICES

mit 2 Wiirfelspielen with 2 dice games avec 2 jeux de dés

Baustelle

Der aktuelle Baukasten mit |
vielen Sonder-Bauteilen fir |
lustige Baufahrzeug-Modelle.
Mit dabei ein spannendes
Freizeit-Spiel.



Kleinen.

8 preiswerte Spielmodelle in der
praktischen Geschenk-Packung.
Ein beliebtes Mitbringsel fiir die



Schneerdumer Kiihlauto

Baustelle Lorenzug

Langholzschlepper




Modell-Bausatze fiir die
Kleinen

Sechs preiswerte Geschenkideen fur
die unterschiedlichsten Spiel-Tempera-
mente. Sechs voll funktionsfahige Ein-
zelmodelle mit Bauteilen des 3—6 Pro-
gramms und der fischertechnik-
Grundkasten.

Mit den fischertechnik-Modell-Bausdtzen kommt man
schnell rein in die bunte fischertechnik-Spielwelt. Schon
bei diesen lustigen Einfach-Modellen lernt das Kind, wie
Technik funktioniert.

Schaulader

Der Modell-Bausatz zum original-
getreuen Nachbau des Boeing-
Duiisenjets in 3 Varianten.

Kranwagen

10



Modell-Bausatze o »
fiir die Grof3en

Riesen-Modelle zu ange-
messenen Preisen. Drei ori-
ginalgetreu funktionierende
Einzelmodelle aus Bauteilen
verschiedener fischertechnik-
Baukasten. Kurze Bauzeiten,
schnelle Bau-Erfolge. Leicht
zu montieren. Selbst fir Kin-
der, die zum ersten Mal mit
fischertechnik bauen. Aber
auch ein Geschenk, das selbst
,alte fischertechnik-Hasen*
begeistert.

Ab 6 Jahre

Drei groBe fischertechnik-
Geschenkkasten. In jedem
Kasten liegt eine Bauanleitung
fur drei groBe Modelle. Mit
den vielen Bauteilen jedes
Kastens hat der kleine fischer-
technik-Konstrukteur natiir-
lich noch viele andere Modell-
Baumaaglichkeiten.

Baukran
Geschenkbaukasten

Feuerwehr
Geschenkbau-
kasten

Portalkran
Geschenkbaukasten
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Giiterzug

GroBe Startpackung komplett mit Schienenoval und Uber jeden anderen Spielzeug-Transformator mit regelbarer
fischertechnik mini-Motor. Fir Gleichstrom. Spur HO. Ohne Gleichspannung.

Trafo. Stromversorgung liber das Netzgerat (mot 4) oder Das Netzgerat mot 4 zur Bau-Spiel-Bahn.
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Personenzug
GroBe Startpackung komplett mit Schienenkreis und iber jeden anderen Spielzeug-Transformator mit regelbarer

fischertechnik mini-Motor. Fiir Gleichstrom. Spur HO. Ohne  Gleichspannung.
Trafo. Stromversorgung liber das Netzgerat (mot 4) oder Das Netzgerat mot 4 zur Bau-Spiel-Bahn.
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Zusatzpackungen

Bau-Spiel-Bahn

Die groBen Startpackungen ,Giiterzug” und
.Personenzug" konnen mit weiteren attrak-
tiven Einzelmodellen erganzt werden.

Fur den Bau- und SpielspaB ohne Ende.

Niederbord-
(Pritschen)

A

Dampflok
(mit selbstreinigenden Stromabnehmern)

Personenwagen
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Netzgerdt mot 4 zur Bau-Spiel-Bahn
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Diesellok
(mit selbstreinigenden Stromabnehmern)

Lorenkippwagen




| mit dem _esamtarggramm der
ﬁschertechm voII verbaubar -'-Der Ph

Zusatzpackungen S
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ﬁ Schienen und Weichen Sl S
Die Schienenanlage der fischer- [INHITHIN
technik-Bauspiel-Bahn kann beliebig it C _] !Hm = 2
ausgebaut werden. Dadurch wird der ) @ . L Vs
Spielwert der fischertechnik-Modell- e ) s W) 2
bahn noch erheblich erhtht. Die S -
fischertechnik-HO-Schienen fir Nebengleisset Linksweiche
Gleichstrom gibt es in verschiedenen Inhalt: 1 Weichenpaar Inhalt:
Zusatzpackungen. 2 Gegenbogen 1 Stick 15°

2 Gerade 204 mm
2 Gerade 165 mm
6 Gerade 55 mm

Gebogene Gleisstiicke Gerade Gleisstiicke Rechtsweiche
Inhalt: Inhalt: Inhalt:
6 Stlick 30° 6 Stuck 204 mm 1 Stick 15°

Gleis-Bauméglichkeiten
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Del’ fischertechnik-Systemleitfaden Sie faszinieren durch die Vielfalt von Mog-

lichkeiten der leicht zu handhabenden
Das Grundprogramm: Bguelemente. qede Alterss_tufe ab 6_Jahre
Die Grundkiisten und Ergénzungskisten fuhlt sich von fischertechnik zur aktiven

Grundkasten 200
Seite 20

Grundkasten 200
Seite 20 Seite 21




Spiel-Beschaftigung herausgefordert. Ein seinen Wert. Der fischertechnik System-
Grundkasten ist zugleich die Basis fiir alle Leitfaden zeigt Ihnen wie Sie Schritt flir
nachfolgenden Bau- und Erganzungskasten. Schritt mit fischertechnik weiter aufbauen
Er wachst immer mit. Und verliert niemals konnen.

Das Erganzungsprogramm:
1. Ausbau-Stufe: Motorisierung 3. Ausbau-Stufe: Elektromechanik/
Elektronik

mot 1 mot 2 mot 3 mot 4 mini- em1 em 2 em3
mot
Seite 22 Seite 22 Seite 22 Seite 22 Seite 22 Seite 24 Seite 24 Seite 24
% ec1 ec2 ec3
2. Ausbau-Stufe: Statik
Seite 25 Seite 25 Seite 25
Statik 1 Statik 2 Statik 3
Seite 23 Seite 23 Seite 23




cht nur Jungen, auch Médchen sind e

rundkésten begeistert. Nach
leitung oder eigener Phantasie
n der fischertechnik-Konstrukteur ]
ine fast unbegrenzte Zahl von Model- ' _ il
len bauen. Mit dem Kasten 50 z. B. uber i N
50 Modelle, mit dem Kasten 300 uber X
300 Modelle. Jeder Grundkasten stellt
ein in sich geschlossenes ,Bau-Paket"
dar, das einen idealen Einstieg in die
Welt der fischertechnik bietet, aber
'.[,e‘cht vielseitig und preiswert durch i
ngskasten ausgebaut werden AP

Ab 6Jahre

Erganzungskasten 50/1

Zur Erweiterung des Grund-
kastens 50 oder 50+ mot1.

Mit zusatzlichen, speziellen Bau-
teilen fir interessantere Modelle.

A 4

T ety ¢ MAROMAING Gt I O it o Hedasatinede intonm stion

Grundkasten 50
Kleiner Start-Bau-
kasten zum Bauen

. einfacher Modelle.
Uber 50 verschiedene
Modelle kbnnen aus
diesem Kasten gebaut
werden.

-3 @ o G DeRREh 8 bt ions below & Bausdemng unten

Grundkasten 50 + mot 1
Start-Baukasten mit Motor fiir
einfache Modelle. Je nach
Talent kdnnen lber 50 Einzel-
modelle damit gebaut
werden.

Hedanstles di Lk mation s inamstni briow s Wode dem s cotenicas o Har b order i de dote s D acintiung unter



Grundkasten 100
Mittlerer Start-Baukasten >
im fischertechnik-System. L

Enthalt die Baukésten 50 e
und 50/1. Baumdoglichkeit

flir mindestens 100
Modelle.

mm-“m-n— e Coaaou s Bl

Negheathende wionmason s istschons Bakm s Wose 80 gicl o desson o Hicdwideng ooder 41 4 G0t s BRakie o wiee

Ergdanzungskasten 50/2
Zur Erweiterung des Grundkasten 100.
Enthalt zusédtzliche spezielle Bauteile
fur noch interessantere Modelle.

Matanuthande Inhem e o FanTheeng cader o de toon o bice O amned £0essus ¢ (AMNAIBINE Do o Dauaniamrg weten

... weiter
geht’s mit
den Kasten:

mot 1
auf Seite 22

mot 2
auf Seite 22

mot 3
auf Seite 22

mot 4
(Netzgeriit)

auf Seite 22

50/2
auf Seite 19

Statik 1
auf Seite 23

19



... weiter
geht’s mit
den Kasten:

i 50/3
.. auf Seite 20

mot 1-3
auf Seite 22

mot 4
(Netzgerit)

auf Seite 22

| F . . M
Grundkasten 200
GroBer Start-Baukasten fiir alle, die gleich ; = . _ aut Solte 22

richtig mit fischertechnik beginnen wollen.
Uber 200 Modelle kénnen mit diesem Bau-
kasten gebaut werden. Er setzt sich zusammen ; _ - Statik 1-3
aus den Késten 50, 50/1 und 50/2. & 4 aut Seite 23

em1-3
auf Seite 24

Erganzungskasten 50/3 | mal X3
Mit vielen zusétzlichen Spezialteilen erdffnet b = [l  — . ec1-3
dieser Kasten dem fischertechnik-Konstruk- 7 >
teur viele neue Modellbauméglichkeiten. auf Seite 25




Ab 6 Jahre

... weiter
geht’s mit
den Késten:

mot 1-3
auf Seite 22

mot 4
(Netzgerit)

auf Seite 22

mini-mot
auf Seite 22

Statik 1-3
auf Seite 23

em1-3
auf Seite 24

Grundkasten 300 % eci1-3
Der groBte fischertechnik Start-Baukasten. Uber 300 Modelle kdnnen daraus gebaut werden. Der Wunschtraum
jedes fischertechnik-Fans. Er enthalt das komplette Grundprogramm. auf Seite 25

g




GroBere Spielfreude mit Motor und Getriebe
Als Energiequelle fiir den fischertechnik-Elektromotor
dient der Batteriestab. Mit dem Netzgerat (Trafo) mot 4
ist die Drehzahl des Motors stufenios regelbar. Die
Kasten mot 2 und
mot 3 enthalten wei-
tere Bauteile fiir den
Zusammen-
bau ver-
schieden- ,r’""' ——
ster Getrie-
be-Systeme. |
Der Kasten
mini-mot 1 1
enthalt einen >
Motor in Bau-

steingroBe mit ‘
entsprechenden (
Getriebeteilen. oren - -

mot 4 (Trafo) Netzgerat mit Spannungsregler




Statik 1

Ergédnzungskasten zum Grundprogramm.
Teile fiir Krdne und Tirme.

Statik 3
Erganzungskasten zum Grundprogramm.
Spezial-Teile. Voraussetzung: Statik 1 +2

Bekow & MoOCe d empicd

Al
By

Statik 1 b=

Tede fur Krane [* %

und Tirme s

Statik 2

Ergédnzungskasten zum Grundprogramm.
Gebogene Teile fir Briicken und
Karussell. Voraussetzung: Statik 1




Elektromechanik
Mit den Bauelementen der Elektromechanik-Kasten

em 1-3 kann man aus Grund- und Motorkésten
gebaute Gerate, Maschinen und Anlagen elektro-
mechanisch steuern und regeln. Voraussetzung
sind der Grundkasten 200 und die Motorkésten
mot 1, mot 2 und mot 4.

em 2 Elektromechanik:Stufenschalter, Magnet Steuerteile

em 3 Elektromechanik:Relais, Polwendeschalter, Bimetall



Elektronik

Die Bauelemente der Elektronik-Késten ec 1-3
ermdoglichen das Steuern und Regeln von Geraten
und Maschinen durch Licht, Warme, Schall und
Feuchtigkeit. Voraussetzung sind der Grundkasten
200, die Motorkasten mot 1, mot 2 und mot 4 sowie
der Elektromechanikkasten em 1.

auf Seite 20

auf Seite 22

mot 2
auf Seite 22

em1-3
auf Seite 24




Elektronik-Praktikum

mit Bauplatte

Praktische Einfiihrung in die
Elektronik. Mit 80-seitigem
Anleitungsbuch.

JRobbylabor-Experimentierkasten

Er fihrt in die elektronischen Grund-
lagen des Gleichstromkreises ein und
vermittelt das physikalisch-technische
Verstandnis fiir elektrische und elektro-
nische Stromkreise. Das 300-seitige
Handbuch enthéalt Anregungen fiir zahl-
reiche Experimentier-Schaltungen, fiir
die Durchfiihrung eigener MeBreien
sowie deren Auswertung. \

Voraus-
setzung

fiir die
Anwendung:

auf Seite 22

mot 2
auf Seite 22

mot 4
auf Seite 22




hobby=-Elektronik-Bausteine

Zu ec 1-3 und hobbylabor 1

Die hobby-Elektronik-Bausteine ermdgli- sen Bausteinen kdnnen alle Experimen-
chen einen interessanten Ausbau der tier- sowie Steuer- und Regelmdglich-
Késten ec 1-3 und hobbylabor 1. Mit die- keiten voll ausgeschopft werden.

Elektronik-Grundbaustein G Mikrofon-Lautsprecher-
Baustein ML

=

—r

Mono-Flop-Baustein MF AND-NAND-Baustein AN OR-NOR-Baustein ON

‘technik

S
Dyn. AND-Baustein DA Potentiometer-Baustein PB

IC-Digital-Praktikum

Einfiihrung in die Digital-Elektronik
mit integrierten Schaltkreisen.

Zur elektronischen Steuerung von
fischertechnik-Modellen. Mit 92-
seitigem Anleitungsbuch. Vorkennt-
nisse sind nicht erforderlich.

Voraus-
setzung

fiir die
Anwendung:

auf Seite 23

mot 1
auf Seite 22

mot 2
auf Seite 22

mot 4
auf Seite 22

onder in de doos « Mode o'emploi




Zusatzpackungen Grundprogramm Zusatzpackungen Statik

(B fiacher 02
o ° =l
° O. = [ 2 2

{ = <= <= <=

Bausteine 30 Reifen, Achsen, verschiedene Bausteine 30 Kurvenscheiben,
Naben Winkelsteine mit Bohrung Achse, Naben

016 s [V Tl fiocher 018
oz NN
AL L
AR
> <=

Antriebstedern Grundplatte90x45, Baysteine 5 Bauteile |, Bagger-
u.Klemmbuchsen 45x 45, Vorslule- |, 7.5 lotfel, p|anie,.gg
rader u. Drenflugel schaulel u. Loren

<=

Antniebskette u. Haken, Kurbel, Rollenlager, Seil-  Bausteine 15 mit  Gelenksteine, Bau-

Zahnrader Z 30,  Seiltrommel u.a.  rollen, Achsen 30 1und 2 Zapfen  sleine 15 mit

Klemmzahnr.Z 15 rundem
Verbindungszaplen

fischer
e

R

HE‘EE.

Raupenketten, Bootskorper,

Forderbecher Luftschrauben
(fur Antrieb mit
mini-mot. 1)

B

Grundplatte 90 x 90 und Drehscheibe




Zusatzpackungen Motor und Getriebe

mot. 7
Gelriebeteile

mini-mot 11
Getriebeteile fur
Kleinstmotor

i

mot. 11
Innenzahnrad u.
Zahnrader

mini-mot 12 mini-mot 13
Hubgetriebe, Hubzahnstangen
Hubzahnstangen, 60 und 30
Hubgelenk

7 em9
Lampen, Taster, Kabel Mini-Taster
Leuchtwirfel

em 10
Relais-Baustein

fischer

7177

fl

i

fischertechnik 1000-0 fischertechnik 1000 fischertechnik 1000-1
GroBbauplatte Sammelkasten mit Sammelkasten mit
GroBbauplatte 8 Einsatzen und GroBbauplatte
(zum Aufbewahren der
fischertechnik-Kasten)

h\! .
(i

|
g
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I
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y g v

A NS

7,
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fischertechnik 500-0 fischertechnik 1000-1
Bauplatte Einsatz-
aus Sammelkasten



Das fischertechnik Bau- und Spiel-System auf einen Blick.

Ab 3 Jahre

3 - 6 Spiel-Baukésten

i@ P smsous vy

by

aTE

e =] &
3 - 6 Baustelle 3 - 6 Flugschau Kindergarten

Seite6-7

Ab 3 Jahre

3 - 6 Spiel-Modelle

StraBenbau Eisenbahn
Seite 8-9 AR

Spieldorf Kihlauto Lorenzug Langholzschlepper
Ab 5 Jahre
Modell-Bauséatze
fiir die Kleinen und GroBen

Baukran

Seite 10 - 11 R

Feuerwehr

Ab 6 Jahre

Bau-Spiel-Bahn
Dampflok Langholzwagen
bt L
Tankwagen Niederbord- Kranwagen
ey e (Pritschen)wagen
Seite12-15
Linksweiche Rechtsweiche gerade Gleisstucke
Seite 16 - 17 Der fischertechnik- Systemleitfaden

30



Ab 6 Jahre

Grundprogramm

Seite 18 -19

Ab 6 Jahre

Grundprogramm

Seite 20 - 21

Grundkasten 300

Erganzungskasten 50/3

Ab 6 Jahre

Erganzung zum Grundprogramm
Motoren und Statik

Seite 22 - 23

Ab10Jahre

Ergdanzung zum Grundprogramm
Elektronik

Seite 24 - 25

ec3

Ab 12 Jahre

Elektronik- :' ";";_
perimentierkésten g {h
=
Seite 26 - 27 L)
Elektronik-Praktikum IC-Digital-Praktikum 11 hobby-Elektronik Bausteine
Seite 28 - 29 Einzelteil-Zusatzpackungen
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